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Contact

Antoine Vaillant
Programmateur – coordinateur action 
territoriale
05 36 25 21 95
antoine.vaillant@toulouse-metropole.fr

Leïla Laporte
Chargée de programmation action territoriale
leila.laporte@toulouse-metropole.fr

Un jeu de cartes pour 
développer son esprit 
critique à partir de 13 ans

Détrompez-vous !

Le jeu de conversation
Conçu pour 2 à 20 joueurs, le jeu Détrompez-vous ! s’adresse à tous les 
publics à partir de 13 ans.
Le Quai des Savoirs a conçu ce jeu pour sensibiliser aux fake news, aux biais 
cognitifs, aux algorithmes, au fonctionnement des réseaux sociaux et à la 
méthode scientifique notamment.
« Détrompez-vous ! »  peut se jouer en famille ou entre amis.

Déroulement de la partie
Après avoir constitué deux équipes, le joueur qui a le plus gros pouce 
commence la partie et pioche une carte Énigme. Il est maître du jeu sur ce 
tour. Il lit en secret l’intégralité de la carte. Sur le recto : un titre et une 
situation improbable. Sur le verso : l’ histoire à l’origine de cette situation 
et un décodage. Il lit à voix haute le titre et la situation présentée au recto de la 
carte et montre la photo. L’équipe adverse a alors 1 minute pour deviner 
l’histoire qui a conduit à cette situation. Le maître de jeu ne peut répondre aux 
questions que par oui ou par non et peut donner également quelques indices 
ou encore prévenir les joueurs s’ils partent  dans la mauvaise direction.
A la fin du chrono : si l’équipe a résolu l’énigme, elle gagne la carte. Si l’équipe 
n’a pas réussi dans le temps imparti, la carte est défaussée et le maître du jeu 
pioche une carte Bonus. Il lit à voix haute. Si la réponse est bonne, la carte 
Bonus est gagnée (sinon elle est défaussée).
Le tour est fini. Un joueur de l’autre équipe devient maître du jeu.

Un jeu pour ne plus se faire piéger !
Entre amis ou en famille, ce jeu de conversation invite à 
résoudre des énigmes et découvrir les pièges auxquels nous 
sommes toutes et tous confrontés au quotidien.
Un jeu conçu dans le cadre de l’exposition « Esprit critique, 
détrompez vous ! » présentée au Quai des Savoirs en 2022.
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Modalités d’itinérance

Éléments techniques

Contractualisation juridique
À définir selon la nécessité ou non du projet : contrat d’action culturelle 
territoriale possible

Charte de communication
Tous les supports papiers et numériques doivent inclure la mention : en 
partenariat avec le Quai des Savoirs – Toulouse Métropole ainsi que les logos 
Quai des Savoirs, Toulouse Métropole, Au cœur de votre quotidien

Modalités de jeu
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Mise à disposition gratuite du jeu de conversation pour les partenaires de la 
métropole toulousaine
Sensibilisation possible en amont par les médiateurs du Quai des Savoirs 
auprès des professionnels pour une animation en autonomie par des 
animateurs, des médiathécaires, des ludothécaires etc.

À partir de 13 ans
2 à 20 joueurs ; peut se jouer en petits groupes
Durée : 10 à 60 minutes

Coffret de jeu comprenant 28 cartes énigmes, 17 cartes bonus, 5 cartes 
mémo, 4 cartes outils + règles du jeu
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